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YAHYALAR DURALI BEZCi ORTAOKULU ORTAOKULU MUDURLUGU
DILiMiZiN ZENGINLIKLERI PROJESI
“Sozliik Ozgiirliiktiir”
ANAHTAR KELIMELERLE HiKAYE ANLATMA YARISMASI SARTNAMESi

AMAC:

1-Dilimizin Zenginlikleri “Sézliik Ozgirliktiir’ temasi altinda yer alan Anahtar Kelimelerle
Hikaye Anlatma Yarismasi ile 6grencilerimizin Turkce ‘deki s6z hazinesini, sz dagarcigini,
kelime hazinesini, kelime kadrosunu ve s6z varligini tanimalarini saglamak,
2-Ogrencilerimizin kisisel ve sosyal gelisimini desteklemek,

4-Ogrencilerimizin potansiyellerini ortaya cikarabilecekleri uygun zemini hazirlamak,

5- Okuyan ve dustinen nesillerin ortaya ¢ikmasina katkida bulunmak,

6-Ogrencilerin kelime hazinelerini gelistirmek, distince diinyasina hitap edebilmek,
7-Ogrencilere diisiinme, yorumlama yetenegi kazandirmak,

8- Ogrencilerin 6zgiiven duygusunu gelistirmek,

YARISMA KATILIM SARTLARI

1. ""Sandal, Ada, Macera, Kase, Palmiye, Kirmizi, Mucize, Ziimriit bu kelimeler
dogrultusunda hikaye anlatilacak.

2. Yarismaya okulumuzdaki tim kademe 6grencileri katilabilir.

3. Ogrenciler yarismaya yalnizca bir (1) hikaye ile katilacak ve her siniftan (1) 6grenci

secilecek.
4. Anlatilacak hikaye 6grenciye verilen kelimelerle 6zgtin bir sekilde hazirlanmalidir.

5. Hikayeyi anlatacak 6grenci, hikayenin bir (1)ntshasini kendi el yazisi ile ders

ogretmenine vermelidir.
6. Farkli platformlardan alinan benzer eserler yarismadan elenecektir.
7. Hikaye anlatma Turkce ve Edebiyat anlatim tekniklerine uygun olmalidir.

8. Anlatilacak hikayeler en az 250 kelime icermelidir.



9. Anlatilacak hikayeler A4 ebatinda hazirlanmali ve komisyona kursun kalemle yazilarak
teslim edilmelidir.

10. Anlatilacak hikayeler icin tanitim amach kapak bulunmalidir.

11. Dis kapakta hikayenin adi, hazirlayanin adi-soyadi ,sinifi ve numarasi bulunmalidir.

12. Dereceye giren eserler okul eser se¢me kurulu tarafindan édullendirilecektir.

13. Yarismadaki hikayeler, yarismanin amacina ve kapsamina uygun olmalidir. Yarisma,
yaratici hikayeleri tesvik etmek icin diizenlenmektedir. Bu nedenle ilgi cekici ve
dustndirici olmasi beklenmektedir.

DEGERLENDIRME KRITERLERi VE PUANLAMA

Hikaye'nin baslhgi 10
Ozgiinliik 20
Kurgu, karakter ve olaylarin uyumu 20
Turkgeyi kullanma becerisi 15
Hikayenin bir bitlin olarak sunulabilmesi 10
Hikaye anlatma tekniginin kullanimi 10
Sahnedeki durus ( jest ve mimik vs.) 15

TOPLAM :100 PUAN

DIGER HUSUSLAR
1. Yarismaya katilan eserler okulumuzdaki eser inceleme ve segme okul komisyonu
tarafindan degerlendirilecektir.

2. Eser inceleme ve segme okul komisyonu ilk tge (3) giren eserleri belirleyecektir.

Dereceye giren 6grenci 6dulleri Okul Mudirligua tarafindan verilecektir.

4. Eserinceleme ve secme okul komisyonu 3(Uc) Tirkce Ogretmeni ve 2 (iki) Brans
Ogretmeninden olusturulacaktir.
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YARISMA TAKViMi
1-Tanitim ve Duyuru: 11/12/2023

2-Yarismanin yapilacagi ve dereceye girenlerin secilmesi: 22/12/2023
3-Yarismada dereceye girenlerin ddullendirilmesi: 29/12/2023
Odiiller:

e Birincilik: 2 Kisilik Sinema Bileti +Misir-icecek

o Ikincilik: Hediye Ceki
o Uctinciilik: Hediye Ceki



